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PRINSIP BELAJAR AKTIF

• Learning is active construction of meaning by the learner.

• Learning facts and learning to do are two different processes.

• Learning can be specific to the learning domain or context 
(subject matter or course) or can be readily transferred to other 
domains.

• Learning with people is likely more effective than learning 
alone.

• Learning is meaningful when facilitated  by articulating 
explanations, whether to one’s self, peers, or teachers. 







Case Methods 
Case Based Learning (CBL)
Case Study Learning (CSL)

Team Based Project Methods
Project Based Learning (PBL)

• Active learning

• Action learning

• A powerful approach to 
teaching and learning

• Social constructivism

• Collaborative learning

• Building knowledge 
and collective wisdom

• Experiential learning

• Simulation-based 
learning.



Case Method = CBL = CSL



Case Method

• Adalah strategi 
pembelajaran yang 
menyambungkan
antara riset dan 
belajar, antara teori
dengan praktik
(realita). 

• Adalah bentuk stimulasi untuk
mengaplikasikan teori ke dalam
praktik menjawab permasalahan. 

• Didesain untuk; 
• Encourage collaboration

• Promote reflective practice

• Build imaginative responses

• Sebagai strategi 
yang produktif untuk
mengembangkan
kemampuan/ 
keterampilan
memecahkan
masalah – “HOT”

• Dosen
mengembangkan
situasi yang 
mengharuskan
mahasiswa membuat
keputusan guna
menjawab suatu
permasalahan. 

• Keberhasilan CSL ditentukan oleh 
tingkat keterlibatan aktif
mahasiswa dalam memahami
kondisi/situasi dari suatu kasus
kemudian dielaborasi dan 
diintervensi sebagai realita
(sehingga terjadi proses 
experiential learning). 



1
Mempertajam
kemampuan analisis, 
pemecahan masalah dan 
pengambilan keputusan

2
Meningkatkan
pemahaman tentang
sistem nilai, persepsi, 
dan sikap mahasiswa
terkait dengan
situasi/kasus.

3
Menunjukkan kepada
mahasiswa tentang peran
dan pengaruh nilai dan 
persepsi terhadap proses 
pengambilan keputusan dan 
pemecahan masalah.

4
Menumbuhkan sinergi
kelompok dan kerja
kolaboratif dalam
memecahkan suatu
masalah.

Tujuan Terapan CSL



Tugas dan Peran Dosen dalam CSL
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Menentukan prosedur
pembahasan studi kasus, 

apakah akan dianalisis
secara individual/kelompok, 
dan waktu yang disediakan.

Menyiapkan kasus
yang akan dibahas
sesuai tujuan
instruksional yang 
akan dicapai

Memperhatikan agar 
setiap peserta
mempunyai

kesempatan untuk
berpartisipasi aktif

Selama proses diskusi
kelompok, dosen bertugas

mengobservasi, sesekali
memberikan informasi jika

dipandang perlu.

Dosen
mengkonfrmasi, 
merangkum dan 

menyimpulkan
hasil belajar secara

keseluruhan. 

Setelah diskusi
selesai, Dosen

mengkoordinir proses 
pelaporan hasil dan 

pemecahan masalah. 



Teknis Operasional Case 
Method



Praksis CSL

CSL harus mendasarkan pada 
tujuan MK, kasus dikembangkan
untuk memfasilitasi mahasiswa
memperoleh pengalaman belajar
secara komprehensif, 
mengaplikasikan teori ke dalam
praktik menjawab permasalahan. 

(Hussain – Khaliq, 2014)



Project Based Learning

Project-based learning (PBL) is exactly what its 

name implies: learning through the process of 

completing a project over a period of time

(Stanley, 2021).

Project-based learning has been defined as “a teaching 

method where teachers guide students through a 

problem-solving process that includes identifying a 

problem, developing a plan, testing the plan against 

reality, and reflecting on the plan while in the process of 

designing and completing a project” (Wurdinger, 2016).

What is PBL?

Project Based Learning (PBL) is teaching 

method in which students learn by 

actively engaging in real-world and 

personally meaningful project.



Project Based Learning

Project Based Learning (PBL) has the 

potential to transform education.



5 Elemen Kunci PBL



Project Method vs 
Project Based Learning



Teknis Operasional
Team Based Project



Langkah PBL

Start with the 
Essential Question

Design a Plan of the 
Project

Create a Schedule

Evaluate the 
Experience

Assess the Output 
and the Outcome

Monitoring



Terimakasih.


